
1.21 更新進度

伺服器更新日誌



此處用來記錄  1.21 更新狀態追蹤

最後更新： 2024/07/13

☑ 確定大部分必須模組都已經有  1.21 方案
☑ 美代子本地測試
☑ Proxy 升級
☑ 創造伺服器測試  & 調整（不確定是否要獨立做，還是跟主要伺服器一起升級）
☑ 主要伺服器升級（地圖升級、模組升級 &替換）、測試、設定修改
☑ 開放玩家  1.21 相關錯誤回報

根據  Packwiz 的偵測，有以下幾種狀態：

1.21 Ready：確定該模組已經有  1.21 可以用的版本
Not Ready：模組還沒有  1.21 的版本
Not Ready, unnecessary：模組還沒有  1.21
的版本，但是即使沒有也不影響升級（通常是因為對玩家來說沒那模有感）
Replaced：因為某些原因被取代
Removed：因為某些原因被移除
TBD：有待討論

模組名稱 用途 1.21 版本 狀態 備註

Fabric API 模組  API 0.100.1+1.21 1.21 Ready

1.21 更新進度

目前進度

伺服器端模組



Memory Leak Fix 記憶體外洩修復 Replaced Fx Morin
很久沒動了，前景不樂
觀

2024/06/20更：會改用
ModernFix
處理這一部份的問題

Styled Player List 彩色玩家清單 3.5.0+1.21 1.21 Ready

Vanilla Permissions 原版指令權限 0.2.3+1.21 1.21 Ready

Xaero's World Map 客戶端大地圖
（幫助辨識用）

1.38.8_Fabric_1.21 1.21 Ready 客戶端地圖模組很容易
碰到  Proxy
多伺服器地圖判斷問題
，此類模組就是用來讓
客戶端地圖模組判斷目
前在  Proxy
底下的哪個伺服器

但其實要上不上都沒差
，畢竟之前沒上的時候
沒什麼玩家抱怨這種事
情

Krypton 網路優化 0.2.8 1.21 Ready 目前  GitHub 上有  PR
，但不是作者本人發的

Discord-MC-Chat Discord
聊天機器人

2.3.3 1.21 Ready

owo-lib 模組  API 0.12.10+1.21 1.21 Ready

FabricProxy-Lite 多伺服器  Proxy
連線

2.9.0 1.21 Ready

JourneyMap 客戶端大地圖
（幫助辨識用）

1.21-6.0.0-beta.1 1.21 Ready 客戶端地圖模組很容易
碰到  Proxy
多伺服器地圖判斷問題
，此類模組就是用來讓
客戶端地圖模組判斷目
前在  Proxy
底下的哪個伺服器

但其實要上不上都沒差
，畢竟之前沒上的時候
沒什麼玩家抱怨這種事
情

Carpet TIS Addition TIS 伺服器的
Carpet 延伸模組

mc1.21-v1.60.0 1.21 Ready



Ledger 記錄玩家操作 1.3.4 1.21 Ready

AudioPlayer Simple Voice Chat
唱片播自訂音樂

1.21-1+1.10.2 1.21 Ready

Styled Chat 格式化聊天欄 2.6.0+1.21 1.21 Ready

Styled Nicknames 自訂暱稱 1.6.0+1.21 1.21 Ready

BlueMap 網頁大地圖 5.2 Removed 因為產生的地圖檔案太
大（ 50GB
，跟世界地圖檔案比起
來幾乎是它的兩倍），
故將使用  Dynmap 取代
 
2024/06/18
補：他們推出  5.2
新版本，採用新格式，
據說會大幅縮小檔案大
小，不確定要不要再給
它一次機會

2024/06/25
補：將會採用獨立伺服
器方式運作，而非其中
一個模組

LuckPerms 權限管理 5.4.133 1.21 Ready

Lithium 通用優化 mc.1.21-0.12.5 1.21 Ready

No Chat Reports 防止玩家回報 1.21-v2.8.0 1.21 Ready

Simple Voice Chat 遊戲內語音聊天 1.21-2.5.16 1.21 Ready

spark 效能偵測 1.10.73 1.21 Ready

Carpet Extra 延伸模組，包含精準放
置

1.21-1.4.147 1.21 Ready 目前有第三方版本

2024/06/20
更：目前有一個還沒審
核的他人  PR，如果
gnembon
一直不合併那就會用這
個版本自己編譯了



Carpet-Fixes 修復 /重現  Bug N/A Removed Fx Morin
很久沒動了，前景不樂
觀

2024/06/20更： 1.20
後的紅石機器不再依賴
更新抑制器，故移除

FerriteCore 記憶體優化 7.0.0 1.21 Ready

MariaDB JDBC 與  MariaDB 連線 N/A Removed 跟  BlueMap
一起來的，在考慮要不
要使用  Dynmap
的推薦方案

Concurrent Chunk
Management Engine 

區塊載入優化 mc1.21-0.2.0+
alpha.11.100

1.21 Ready

Carpet 控制遊戲行為 1.4.147 1.21 Ready 其實  GitHub
已經上了，但  Modrinth
沒上， 強力譴責
 
2024/06/18
補：補上版本號並宣告
1.21 Ready

MCDR Command
Fabric

MCDR
插件指令內建到斜線指
令

1.21-v1.2.1 1.21 Ready 請參考  PR#7

Very Many Players 多玩家優化 mc1.21-
0.2.0+beta.7.162-all

1.21 Ready

fabric-permissions-
api

模組權限  API 0.3 1.21 Ready

Sit! 坐下 1.1.7 1.21 Ready 1.21
新增模組，替代坐下
Datapack 

YetAnotherConfigLib 模組依賴 3.5.0+1.21 1.21 Ready 1.21 新增模組， Sit!
模組的依賴

Mod Menu 模組選單 11.0.1 1.21 Ready 1.21 新增模組， Sit!
模組的依賴

實際上在  Server side
沒有任何作用，因為
Packwiz
更新一定會跑出來，就
留著

https://github.com/AnzhiZhang/MCDRCommandFabric/pull/7


Vanilla Tweaks 和其他資料包（例如  Just Sit）目前沒有一個是  1.21 Ready。由於  1.20.5
以後資料包格式大改，無法確定是否可以硬上，有待之後升級程序啟動後將進行測試。

2024/07/06更：目前  Vanilla Tweaks 資料包已經更新完畢， Just Sit 已經使用  Sit! 模組取代

資料包


