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伺服器基本資訊

此為  Discord 伺服器  #rules 的副本，最新狀態請至  Discord 上查詢。最後更新於  2024/06/05

Last update: 2024/06/05

這裡要申請白名單才可以玩，請到  ⁠白名單申請注意事項  查看

尊重，友善，包容，用常識

這裡鼓吹財產私人化，所以別未經同意亂拿別人的東西

每個頻道都有自己的作用

有任何大型計畫？歡迎到  ⁠project-共同作業  提出

覺得現在玩膩了？ Chapter計畫滿足你！

關於  Minecraft 大版本更新

伺服器規定

Rules:

太過分的人會請你出去嘿

可以去看每個頻道的名稱、第一篇訊息或是訂選訊息  只有「聊天」或「一般」二字就是任你聊

大家都很熱心 :D，會有人來幫你

歡迎在  ⁠��-議題投票區  提出
但投票總人數，至少要 DC機器人認定的獨特玩家的一半囉
通過了就維持該計畫一個月 ，不通過禁止提案一個月 :p
(2024/06/06 00:00 起廢止人數、禁止提案限制 )



如果有上面沒規定的事項？管理員說的算

更新需要經過投票表決  需要至少  10 人以上投票，且 多數人同意才會進行更新
(2024/06/06 00:00起廢止人數限制 )



伺服器基本資訊

以下列出客戶端或是伺服器可以安裝的模組或模組包，作為整理參考。

模組來源盡量會是以  Modrinth 為主，除非作者沒上才會改用  CurseForge。

以下模組全部都是  Fabric Mod。

名稱 說明 網址

Fabulously Optimized 優化模組包，已經整合了大部分所需的優
化模組和  OptiFine 替代模組。

https://modrinth.com/modpack/fabulo
usly-optimized

名稱 說明 網址

Carpet 可以調整大部分遊戲機制，以及可以使用
scarpet
腳本，若客戶端和伺服器都有安裝，可以
啟用相關效果（例如創造模式飛行穿透方
塊）

https://modrinth.com/mod/carpet

TweakerMore 一票模組的擴展模組，配合相關模組可以
擁有更多功能。
需要安裝  MaLiLib（見  Masa 系列模組 ）

https://modrinth.com/mod/tweakermo
re

Xaero's Minimap 俗稱小地圖，可以快速查看當下座標，以
及記錄地點等。

https://modrinth.com/mod/xaeros-
minimap

Xaero's World Map 俗稱大地圖，可以記錄之前走過的地方並
且描繪成一張超大地圖供隨時查閱。

https://modrinth.com/mod/xaeros-
world-map

模組（包）列表

客戶端
模組包

模組

Masa 系列模組

https://modrinth.com/
https://www.curseforge.com/
https://fabricmc.net/
https://modrinth.com/modpack/fabulously-optimized
https://modrinth.com/modpack/fabulously-optimized
https://modrinth.com/mod/carpet
https://modrinth.com/mod/tweakermore
https://modrinth.com/mod/tweakermore
https://modrinth.com/mod/xaeros-minimap
https://modrinth.com/mod/xaeros-minimap
https://modrinth.com/mod/xaeros-world-map
https://modrinth.com/mod/xaeros-world-map


名稱 說明 網址

MaLiLib Masa 系列模組的  Library
，要安裝以下模組必須先安裝這個。

https://www.curseforge.com/minecraft
/mc-mods/malilib

Litematica 藍圖投影模組，可以方便玩家建築、建立
可重複使用藍圖等。

https://www.curseforge.com/minecraft
/mc-mods/litematica

Tweakeroo 客戶端瑞士刀（？），擁有許多附加功能
，包含快速左右鍵、靈魂出竅等。
注意：在其他伺服器濫用部份功能可能
會被  Ban

https://www.curseforge.com/minecraft
/mc-mods/tweakeroo

待整理。

伺服器端

https://www.curseforge.com/minecraft/mc-mods/malilib
https://www.curseforge.com/minecraft/mc-mods/malilib
https://www.curseforge.com/minecraft/mc-mods/litematica
https://www.curseforge.com/minecraft/mc-mods/litematica
https://www.curseforge.com/minecraft/mc-mods/tweakeroo
https://www.curseforge.com/minecraft/mc-mods/tweakeroo


關於在這伺服器上的任何獨特知識

伺服器知識



伺服器知識

可以遵照這格式進行擴充，或是自己自訂格式

關於這個知識的簡易介紹，例如位置、用途等等等

關於這個知識的來龍去脈，該段落非必要

非必要段落，用於補充關於此知識的豆知識

範本：伺服器知識

簡介

歷史

你知道嗎



伺服器知識

伺服器元老的定義，不同玩家可能有不同的詮釋或定義方式。

只要是在  Season 1 時期加入的玩家，基本上都算元老玩家。

也有一說是  2023 年以前加入的玩家才算，總而言之， Season 1 前中期的玩家應該都算是元老玩家。

御燐  (blue_sakura)、熊仔  (bearpool945)、胡椒  (JkSAShiMi)、泡泡抹茶壺  (papaiya828)、莫笑
(gggiantguygirl) 、石頭  (rock87317)，被美代子私下稱為 六元老 。

因為這些玩家是在伺服器還在  Minecraft Realms
開設時就加入，且陪伴伺服器已久，美代子會十分重視他們的意見。

伺服器元老

廣義上的元老玩家

美代子定義的元老玩家



伺服器知識

葉問，為伺服器當中的人造超級菁英怪之一，現今收容於  x Eddie X 基地。

葉問  (第二代 )

取名來自同名電影《葉問》，實際上是一隻穿著獄髓滿裝的凋零骷髏。

拿著名為「詠春拳」的獄髓劍，沒有穿裝備被葉問打一下會被扣  19 滴血  (
實際上的效果為立刻死亡，因為還有凋零和燃燒效果 )，若要與葉問玩耍，最好先穿好裝再過去。

x Eddie X 想要在他的基地上放上各種「裝置藝術」，例如浮空沙子等大衛魔術。

葉問

簡介

歷史

第一代葉問，頭上放著龍頭

https://wiki.nesquate.tw/uploads/images/gallery/2023-08/9rO8G2n0ab3dfprq-2023-08-19-22-50-54.png
https://wiki.nesquate.tw/uploads/images/gallery/2023-08/sOZcr2iSgExZVHIP-2023-07-26-10-01-48.png


2023 年  7 月  26 日上午  09:00，由  MuChin 開始捕捉凋零骷髏，最後在  MuChin 陣亡多次以及  x Eddie X
幫助下完成了第一代葉問。

最一開始的葉問穿著鑽裝，手上拿著「粥滑劍」，在後續的裝備升級時， MuChin
對於第一代葉問拿著粥滑劍卻換不下來耿耿於懷，於是約在  2023 年  7 月  29 日上午  1:00
左右，第二代葉問誕生了。



從  Season 2 開始以來的各種歷史

大事記



大事記

2023-08-14 停機事件，又稱為  814 停機事件，為美代子伺服器進入  Season 2
以來嚴重停機事件之一，發生於早上  08:56 以及下午  07:18。

儘管沒有造成玩家實際物品上的損失，但仍需花費大量時間將伺服器復原到以往可用狀態。

2023 年  8 月  14 日總共發生兩次停機，先是在上午  08:56 由美代子造成的停機，接著是在下午  7:18 由 卡屁
造成的停機。

原先是為了要瞭解與解決伺服器於當日上午  01:36 左右發生的卡頓當機問題，最後導致嚴重停機事件。

2023 年  8 月  14 日上午  01:36，卡屁回報伺服器大當機，且附上  Webmin 截圖顯示伺服器所有資源吃重。

同日上午  07:42 ，伺服器最後一次備份完畢後，由於無玩家在這之後上線，伺服器備份被暫停。

同日上午  08:30 左右，美代子接獲通知後登入伺服器  SSH 查詢伺服器資源占用狀況，但上午  08:56
，在查看伺服器檔案占用大小時，致命地輸入錯誤指令將主伺服器的所有檔案刪除。美代子發現之後立刻將伺
服器還原到最新備份狀態，最後於上午  09:18 復原完畢後於  Discord Server 上發布公告告知此事。

由於在排查  Lag 問題時發現  NTFS-3G 持續占用不小的  CPU
資源，與卡屁討論之後決議將卡屁自己的資料碟轉為  ext4 格式。轉換工作於同日下午  02:00 左右開始。

同日下午  05:21，卡屁截圖  Webmin 畫面並回報記憶體不夠用，故於同日下午  06:19 美代子試圖登入  SSH
查閱資源占用狀況，出現  key_exchange_identification 錯誤。由於美代子連  XRDP
都無法順利連上，故先請卡屁幫忙查閱。

後來在後續討論後，發現卡屁犯下致命錯誤：卡屁在轉換硬碟格式時，暫時插入了另外一個暫時的  SSD
，但在格式化並掛載之後，由於權限不足，卡屁試圖設定掛載目錄權限，卻錯誤地沒有將路徑打上相對路徑，
而是根目錄的絕對路徑  (/)。由於當下卡屁使用  Webmin 的  Console (自帶  root 權限 )

814 停機事件

事發經過

第一次停機

第二次停機

https://wiki.nesquate.tw/books/season-2/page/0353a


進行權限修改，使得系統所有檔案權限一同變更。

下午  06:48 起，美代子與卡屁開始嘗試進行權限修復，經過將近快一小時修復未果，於下午  07:43
決定重灌作業系統。於隔日  (2023 年  8 月  15 日 ) 上午  02:27 確認沒有其他問題後發布公告。

伺服器本次事件後恢復正常連線。但由於伺服器仍然有其他問題，如  Intel i5-12500T QS
鎖頻問題，在運作上仍不正常，直到更換  CPU 為  Intel i5-12500 後運作才比較穩定。

後續



大事記

本範本僅供參考，可以選擇使用自訂格式

你可以在前面打上事情簡述

事件發生的背景，非必要

可以對事件當中發生什麼事情進行解釋，可以用時間軸，或是單純流水帳也  OK

事件發生的原因，如果在「事件經過」當中有詳細描述，那這裡非必要

事件的後續發展

範本：大事記

背景

事件經過

事發原因

後續



大事記

2023-08-04 的凌晨期間，伺服器迎來了有史以來紀載 mspt所達到的最高點： 71
由附魔書店老闆  烏鴉在早上  06:15 觀測到。

這是 Server有史以來 mspt第一次衝破 70。
沒有人知道這個狀態持續了多久，但可以確定的是：整個事件的區間大約落在清晨兩點直到早上
確認此次事故肇因並完全停機排除為止。

此次事故的肇因為一台收集系統建設不良的 ilmango礦車型黃金農場紅石機器所造成。

機器建造者及使用者為： MuChin
機器落成確切時間不可考，已知大約為： 2023-08-01 左右。

掉落物類型為黃金農場的主要產物，其分別為：腐屍肉、豬殭屍的附魔黃金劍、金錠和金粒。

2023-08-04 的凌晨至早上  伺服器 mspt由於黃金農場收集系統不良所造成的掉落物溢出，導致效能嚴重損耗。
最終導致了 mspt飆高至 70以上。

伺服器 MSPT的至高頂點：

事故背景

事件經過

https://wiki.nesquate.tw/uploads/images/gallery/2023-08/WaNFyiLaj443R85J-mspt.jpg


由於機器運作時是屬於全自動掛機狀態，此一事態無法立即排除。
上午  07:53 機器使用者第一次察覺異狀，此次同時也造成了使用者本身的客戶端 FPS驟降
間接導致使用者的腳色摔落高處死亡。

- 無法確認機器擁有者是否有對於此狀態的排除動作。

而後，機器繼續處於運作狀態。
在此一區間，伺服器的 mspt重新飆升至 40以上

2023-08-04 上午  11:41

由伺服器首席紅石技術專家  eddie 確認此次 mspt飆高之肇因為  MuChin 的黃金農場
機器停機後事故狀態排除。

其收集系統附載最尖峰處的收容速度僅為 1*hopper speed
完全無法應付大量的掉落物，導致其溢出
並且豬人會有更換武器之習性，此一特性再度地加深了 MobEntity的占用率。

此後，機器擁有者依照  eddie 之建議，將收集系統砍掉重練。

後續



伺服器大大小小人物的介紹

人物傳



人物傳

XzCraftP (玩家  ID: fnCraftP)，或稱卡屁，為現任伺服器  OP 之一  (2021 年  5 月  30 日就任 )
，伺服器主機提供者，同時也是伺服器最大贊助者。

卡屁在伺服器管理、制度及遊玩方式上均有提供意見和重大貢獻，影響伺服器各種層面上非常深遠，包含伺服
器穩定性、交易風潮等。

卡屁於  2021 年  5 月  8 日透過  Twitter (現名  X) 得知並加入伺服器，當時伺服器架設在  Apex Hosting
上，除了效能貧弱外，主機在香港也導致部分玩家連線不穩定，卡屁也深受其害。

於是卡屁提出將伺服器遷移至自家伺服器的意見，美代子同意後於  2021 年  5 月  30
日遷移至卡屁家的伺服器，並任命卡屁為伺服器  OP
，大幅改善台灣玩家的連線狀況，伺服器也持續在卡屁家架設至今。

卡屁

卡屁現在使用的  Skin

伺服器遷移

第一次交易革命：私有化熱潮

https://wiki.nesquate.tw/uploads/images/gallery/2023-08/WnwXYPQxgECTbDYF-fncraftp.png


在伺服器  Season 1 早期，由於物資貧乏，因此大多數玩家圍繞在重生點附近進行開發  (除了  Silent Rock
跑去遠方蓋村民交易所 )，且物資多數時刻也是共用，導致開發效率和遊玩意願逐漸低落。

2021 年  9
月起，卡屁大力宣揚「物資私有化」、「玩家間應該要進行交易」等主張，使玩家們開始有了交易意識，並促
進玩家間的交易往來，為伺服器的第一次交易革命，交易及私有化熱潮大約持續了一個月。

2021 年  10 月  14 日，  x Eddie X
加入伺服器後，以蓋出大量且實用的紅石機器轟動伺服器，是為「第一次紅石革命」，且因為沒有人農物資速
度能夠勝過  x Eddie X，加上  x Eddie X
也樂於幫助玩家提供物資，間接導致玩家交易及私有化意願降低，第一次交易革命以失敗告終。

即使最後第一次交易革命以失敗告終，在這前後仍然有提供交易機制的地方，例如由  Silent Rock
主導的重生點市集區。

Season 1 後期，由於建設與進度幾乎已達到飽和，玩家遊玩意願降低。

卡屁原本以半開玩笑的方式多次表示「那我們該  Season 2 了」，後來經美代子認真考慮後，於  2022 年  7 月
30 日提出  「 1.20 後要切換為  Season 2」的提案。在經過討論與閒置的  11 個月後，於  2023 年  6 月  23
日正式切換為  Season 2。

在  Season 2 討論期間，卡屁同樣強烈主張私有化、交易制度應該在  Season 2 上實施。於  Season 2
開始之後，更大力鼓吹玩家財產私有化、各種交易。其中以一句：「你要為時間成本定價」成功打響了私有化
商店的第一砲。

此後該風氣蔚為風潮，除  osu! 共和鎮外，第二次交易革命大獲成功。

不過私有化、交易等風氣也導致玩家們的基地都跑到離重生點很遠的地方進行建設，間接造成重生點一片荒蕪
。因應此狀況，美代子提出重生點都市計畫，並將重生點附近規劃為商業區。

由於多數紅石機器也跟著私有化的緣故，許多玩家開始向  x Eddie X
請教藍圖、紅石等使用方式，讓紅石機器使用人口間接壯大，間接造成「第二次紅石革命」。

Season 2 的鼓吹

第二次交易革命：基地化

814 停機事件



由於卡屁不當操作導致  814 停機事件發生，詳細內容參見  814 停機事件 。

https://wiki.nesquate.tw/books/season-2/page/814


人物傳

Xiaoha0978
Xiaoha0978
玩家又稱 (Yeekai0618),因帳號是與 別人借 的之緣故
所以帳號名稱與本人完全不同

個人經歷
此玩家於  2023/07/09 22:17分申請  此伺服器之白名單 ,屬於休閒玩家 ,且 Mc
經驗較少故剛進入此伺服器不到 1天就面臨崩潰於 地獄噴裝 ,
所幸之後由新手村提供的裝備將原本所使用之裝備拾取回來



伺服器更新日誌



伺服器更新日誌

此處用來記錄  1.21 更新狀態追蹤

最後更新： 2024/07/13

☑ 確定大部分必須模組都已經有  1.21 方案
☑ 美代子本地測試
☑ Proxy 升級
☑ 創造伺服器測試  & 調整（不確定是否要獨立做，還是跟主要伺服器一起升級）
☑ 主要伺服器升級（地圖升級、模組升級 &替換）、測試、設定修改
☑ 開放玩家  1.21 相關錯誤回報

根據  Packwiz 的偵測，有以下幾種狀態：

1.21 Ready：確定該模組已經有  1.21 可以用的版本
Not Ready：模組還沒有  1.21 的版本
Not Ready, unnecessary：模組還沒有  1.21
的版本，但是即使沒有也不影響升級（通常是因為對玩家來說沒那模有感）
Replaced：因為某些原因被取代
Removed：因為某些原因被移除
TBD：有待討論

模組名稱 用途 1.21 版本 狀態 備註

Fabric API 模組  API 0.100.1+1.21 1.21 Ready

1.21 更新進度

目前進度

伺服器端模組



Memory Leak Fix 記憶體外洩修復 Replaced Fx Morin
很久沒動了，前景不樂
觀

2024/06/20更：會改用
ModernFix
處理這一部份的問題

Styled Player List 彩色玩家清單 3.5.0+1.21 1.21 Ready

Vanilla Permissions 原版指令權限 0.2.3+1.21 1.21 Ready

Xaero's World Map 客戶端大地圖
（幫助辨識用）

1.38.8_Fabric_1.21 1.21 Ready 客戶端地圖模組很容易
碰到  Proxy
多伺服器地圖判斷問題
，此類模組就是用來讓
客戶端地圖模組判斷目
前在  Proxy
底下的哪個伺服器

但其實要上不上都沒差
，畢竟之前沒上的時候
沒什麼玩家抱怨這種事
情

Krypton 網路優化 0.2.8 1.21 Ready 目前  GitHub 上有  PR
，但不是作者本人發的

Discord-MC-Chat Discord
聊天機器人

2.3.3 1.21 Ready

owo-lib 模組  API 0.12.10+1.21 1.21 Ready

FabricProxy-Lite 多伺服器  Proxy
連線

2.9.0 1.21 Ready

JourneyMap 客戶端大地圖
（幫助辨識用）

1.21-6.0.0-beta.1 1.21 Ready 客戶端地圖模組很容易
碰到  Proxy
多伺服器地圖判斷問題
，此類模組就是用來讓
客戶端地圖模組判斷目
前在  Proxy
底下的哪個伺服器

但其實要上不上都沒差
，畢竟之前沒上的時候
沒什麼玩家抱怨這種事
情

Carpet TIS Addition TIS 伺服器的
Carpet 延伸模組

mc1.21-v1.60.0 1.21 Ready



Ledger 記錄玩家操作 1.3.4 1.21 Ready

AudioPlayer Simple Voice Chat
唱片播自訂音樂

1.21-1+1.10.2 1.21 Ready

Styled Chat 格式化聊天欄 2.6.0+1.21 1.21 Ready

Styled Nicknames 自訂暱稱 1.6.0+1.21 1.21 Ready

BlueMap 網頁大地圖 5.2 Removed 因為產生的地圖檔案太
大（ 50GB
，跟世界地圖檔案比起
來幾乎是它的兩倍），
故將使用  Dynmap 取代
 
2024/06/18
補：他們推出  5.2
新版本，採用新格式，
據說會大幅縮小檔案大
小，不確定要不要再給
它一次機會

2024/06/25
補：將會採用獨立伺服
器方式運作，而非其中
一個模組

LuckPerms 權限管理 5.4.133 1.21 Ready

Lithium 通用優化 mc.1.21-0.12.5 1.21 Ready

No Chat Reports 防止玩家回報 1.21-v2.8.0 1.21 Ready

Simple Voice Chat 遊戲內語音聊天 1.21-2.5.16 1.21 Ready

spark 效能偵測 1.10.73 1.21 Ready

Carpet Extra 延伸模組，包含精準放
置

1.21-1.4.147 1.21 Ready 目前有第三方版本

2024/06/20
更：目前有一個還沒審
核的他人  PR，如果
gnembon
一直不合併那就會用這
個版本自己編譯了



Carpet-Fixes 修復 /重現  Bug N/A Removed Fx Morin
很久沒動了，前景不樂
觀

2024/06/20更： 1.20
後的紅石機器不再依賴
更新抑制器，故移除

FerriteCore 記憶體優化 7.0.0 1.21 Ready

MariaDB JDBC 與  MariaDB 連線 N/A Removed 跟  BlueMap
一起來的，在考慮要不
要使用  Dynmap
的推薦方案

Concurrent Chunk
Management Engine 

區塊載入優化 mc1.21-0.2.0+
alpha.11.100

1.21 Ready

Carpet 控制遊戲行為 1.4.147 1.21 Ready 其實  GitHub
已經上了，但  Modrinth
沒上， 強力譴責
 
2024/06/18
補：補上版本號並宣告
1.21 Ready

MCDR Command
Fabric

MCDR
插件指令內建到斜線指
令

1.21-v1.2.1 1.21 Ready 請參考  PR#7

Very Many Players 多玩家優化 mc1.21-
0.2.0+beta.7.162-all

1.21 Ready

fabric-permissions-
api

模組權限  API 0.3 1.21 Ready

Sit! 坐下 1.1.7 1.21 Ready 1.21
新增模組，替代坐下
Datapack 

YetAnotherConfigLib 模組依賴 3.5.0+1.21 1.21 Ready 1.21 新增模組， Sit!
模組的依賴

Mod Menu 模組選單 11.0.1 1.21 Ready 1.21 新增模組， Sit!
模組的依賴

實際上在  Server side
沒有任何作用，因為
Packwiz
更新一定會跑出來，就
留著

https://github.com/AnzhiZhang/MCDRCommandFabric/pull/7


Vanilla Tweaks 和其他資料包（例如  Just Sit）目前沒有一個是  1.21 Ready。由於  1.20.5
以後資料包格式大改，無法確定是否可以硬上，有待之後升級程序啟動後將進行測試。

2024/07/06更：目前  Vanilla Tweaks 資料包已經更新完畢， Just Sit 已經使用  Sit! 模組取代

資料包


